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Star Words IV –
Una Nuova Speranza

“Star Words” è stato un progetto
sviluppato nel 2015 che si poneva
l’obiettivo di facilitare l’apprendimento
delle competenze relative alla suite di
Microsoft Office su Moodle.
L’esperienza era l’evoluzione di un
videocorso intitolato “Gli Irrinunciabili di
Microsoft Office” erogato al personale
dell’Università di Genova a partire dal
2012 per insegnare i software di Word,
Excel e PowerPoint.
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Gamification Stellare
Per rendere più piacevole
l'apprendimento si decise di
utilizzare la Gamification, ossia
l'applicazione delle meccaniche e
delle regole del gioco in contesti
non ludici per generare un impatto
positivo sulla consapevolezza di un
utente riguardo a un argomento o
un’abitudine, rendendolo divertente.
L’esperienza era ambientata
nell’universo di Star Wars, saga
creata da George Lucas tornata
estremamente popolare, grazie
all'uscita al cinema del settimo
episodio alla fine di quell’anno.
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L’insegnamento di Microsoft Office venne adattato
in modo tale che ognuno dei tre corsi fosse
integrato coerentemente all’interno delle vicende
narrate nella trilogia originale dei film. Gli studenti
potevano esplorare la storia da tre diverse
prospettive, interpretando i ruoli dei tre protagonisti
principali dei film: Luke Skywalker, Leila Organa e
Han Solo.
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Maestria Jedi
Lo svolgimento di ogni attività portava all’acquisizione
di punti che facevano salire i giocatori all’interno delle
classifiche.
Gli studenti avevano la possibilità di ottenere una serie
di Badge tematici al completamento di specifiche
sezioni del corso o al raggiungimento di determinati
obiettivi all'interno delle attività richieste.
Il corso includeva la meccanica dei punti "Lato Oscuro,"
consentendo agli studenti di utilizzarli per ottenere
assistenza in caso di difficoltà in quiz o compiti e
offrendo risposte in modo più veloce e allettante per
favorire uno studio più agevole.
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Il Potere della Forza
Gli studenti del corso "Sistemi operativi e reti di calcolatori"
della laurea triennale in "Scienze della Comunicazione"
dell'anno accademico 2015/16 furono divisi in due gruppi. La
sperimentazione evidenziò risultati positivi, con il gruppo
gamificato che ottenne in media un punto in più nel voto
finale.
L'esperienza non fu ripetuta a causa della necessità di
approfondire argomenti diversi per preparare gli studenti al
mondo del lavoro e per l’uscita di una nuova versione di Word
che rese i tutorial vecchi. Inoltre, la complessità e il tempo
necessario per creare il progetto "Star Words" all'interno di
Moodle portarono all'abbandono della sperimentazione con
altri temi negli anni successivi.
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Star Words V –
L’Intelligenza Artificiale
Colpisce Ancora
Gli avanzamenti nell'apprendimento automatico degli
ultimi anni hanno dato vita a una proliferazione di
strumenti basati sull'Intelligenza Artificiale Generativa
(genAI), che possono creare nuovi contenuti digitali
partendo da istruzioni testuali.

L'intenzione è utilizzare strumenti basati sull'Intelligenza
Artificiale Generativa (genAI) per ricreare il corso "Star
Words" e mostrare come possano essere un utile aiuto
per gli insegnanti interessati alla Gamification, ma che
trovano problematico il lungo processo di produzione dei
materiali
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Tanto tempo fa, in 
una galassia
lontana lontana…
La narrazione dell'esperienza è stata ricreata
attraverso l'uso di ChatGPT-3.5. Il modello ha
dimostrato la capacità di generare un testo
coerente, mantenendo la trama narrativa originale
dei film e adattandola al contesto del corso.
ChatGPT può memorizzare le risposte
precedenti, consentendo la suddivisione della
trama narrativa ottenuta per adattarla alle
esigenze del corso. Questo processo rapido
fornisce una base narrativa coesa per il progetto,
che può essere successivamente modificata.
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Generare
Ologrammi
La generazione delle immagini è stata realizzata con
Dall-E 3, un tool di OpenAI che crea immagini
basandosi su prompt testuali.

Utilizzando il prompt "Crea immagine di un giovane
Padawan che studia Microsoft Word con il proprio
Maestro Jedi nell’universo di Star Wars", l'algoritmo
ha generato un'immagine dettagliata, considerando
elementi come il giovane Padawan con la tunica, la
camera da letto con dettagli specifici dell'universo di
Star Wars, e un Maestro Jedi con la spada laser.
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Medaglie all’Onore
È possibile utilizzare Dall-E 3 anche per la
creazione dei Badge tematici da consegnare
agli studenti al raggiungimento di un
determinato obiettivo.
Va notato che anche in questa circostanza,
mantenendo la stessa chat per la
generazione dei contenuti, si è riscontrata
una coerenza tra la trama generata e la sua
rappresentazione nelle immagini.
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Star Words VI –
Il Ritorno della 
Gamification
I tool di Generative AI offrono un'opportunità
rivoluzionaria per i docenti interessati alla
Gamification e consentono la creazione di
materiali di alta qualità in tempi rapidi.

L’aiuto fornito da questi strumenti ci porteranno
alla realizzazione di un nuovo corso gamificato
che sarà settato all’interno di un nuovo contesto
per avvicinarci all’attuale generazione di
studenti.
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