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Importanza della competenza linguistica 
nell'apprendimento della matematica

Difficoltà 
linguistiche

Difficoltà 
disciplinari e 
nel problem 

solving

(Viale, 2019; Zan, 2016; Ferreri, 1998)
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Moodle per la comunicazione nelle attività di 
matematica

Grande 
quantità di 

dati

Learning Analytics 
e tecniche di 

Natural Language 
Processing 

(Fissore, Floris, Marchisio & Rabellino, 2023)

4



MoodleMoot Italia 2024 – Viterbo – 11 Ottobre 2024

Linguistica dei corpora

Il corpus è una raccolta di testi (scritti, orali o multimediali)

• in numero finito

• in formato elettronico

• trattati in modo uniforme

• autentici e rappresentativi

Esistono numerosi software per la creazione e analisi dei corpora

(Barbera, 2013; Corino, Fissore & Marchisio, 2022) 
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Domanda di ricerca

Il linguaggio che utilizzano gli 
studenti nella risoluzione di un 
problema matematico quando si 
confrontano con i loro pari è il 
medesimo che utilizzano nella 
consegna della loro risoluzione 
finale o come si differenzia? 
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Contesto della ricerca
Finanziato dalla Fondazione CRT, coinvolge 

oltre 3000 studenti e studentesse delle 
scuole secondarie di secondo grado

Gli studenti possono collaborare con i loro 
pari alla risoluzione del problema attraverso 

un forum specifico per ogni problema

Training online di tre mesi sulla 
piattaforma Moodle che prevede la 

risoluzione di 8 problemi utilizzando un 
Ambiente di Calcolo Evoluto (ACE) 

I problemi vengono valutati dai tutor e 
dagli studenti secondo criteri 

prestabiliti

(Barana, Fissore, Marchisio, Rabellino & Roman, 2019; Floris, Fradiante, Marchisio Conte & Rabellino, 2024) 
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PIATTAFORMA MOODLE INTEGRATA 
DEL PROGETTO DMT

https://digitalmatetraining.i-learn.unito.it/
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Problema «Il negozio online»
• Proposto, a studenti di grado 11 in 3 edizioni del progetto

• Dell’ambito “relazioni e funzioni” sulla massimizzazione del guadagno

Attività per la collaborazione asincrona alla 
risoluzione del problema

Attività per la consegna individuale e la 
valutazione con feedback formativi
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Metodologia di ricerca

Per ogni edizione sono state considerate tutte le consegne finali e tutti 
gli interventi nel forum degli studenti

Edizione
Numero 
problema nel 
training

Numero di 
discussioni 
aperte

Numero di 
interventi 
forum

Numero di 
consegne

Numero di 
partecipanti al 
training

Numero studenti che 
hanno scritto nel 
forum

2017/18 1 47 354 152 289 67

2018/19 4 21 173 111 265 41

2021/22 5 19 93 119 236 22

Totale 87 620 382 790 130
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Creazione e analisi dei corpora

• Comparati tra loro con 2 metodi (funzione “compare corpora” di Sketch Engine e metodo 
“Similarity.calculate” di Python )

• Comparati con un terzo corpus per studiare in quale gli studenti avessero utilizzato un 
linguaggio più specialistico

Corpus “DMT_Moot24_forum” 

• Tutti i txt degli interventi nel 
forum 

Corpus 
“DMT_Moot24_consegne”

• Tutti i txt di tutte le consegne 
(no comandi, formule, grafici)

“Corpus_Matematica_funzioni”

• Testi sul concetto di funzione 
da libri di testo per la scuola 
secondaria di secondo grado
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Risultati

Primi 15 valori delle wordlist 
(nomi) per entrambi i corpora:

• blu - nomi inerenti al problema

• arancione - nomi inerenti all’ACE

• verde - nomi legati al linguaggio 
specialistico della matematica 
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Risultati

Primi quindici valori delle 
wordlist (verbi) per 
entrambi i corpora:

• evidenziati dello stesso 
colore i verbi presenti in 
entrambi 
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Risultati

I due corpora sono notevolmente diversi

• Nel forum gli studenti utilizzano un linguaggio più colloquiale e trattano anche 
argomenti diversi 

• Nel forum ci studenti argomentano maggiormente i procedimenti risolutivi, gli aspetti 
matematici o le loro decisioni, mentre nelle consegne argomentano maggiormente i 
risultati ottenuti 

Entrambi i corpora sono molto diversi dal corpus 
“Corpus_Matematica_funzioni”

• Testi legati al problema e non alla spiegazione del concetto di funzione in generale
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Futuri sviluppi

Confrontare i corpora dei 
forum e delle consegne con 

un corpus di linguaggio 
specialistico creato ad hoc 
inerente la risoluzione del 

problema

Analizzare se e quanto 
l’utilizzo di un linguaggio 

specialistico influisca sulla 
valutazione finale del 

problema, e di conseguenza 
sullo sviluppo delle 

competenze matematiche e 
di problem solving

Estendere lo studio per 
applicare l’analisi a 

differenti problemi dello 
stesso ambito o di ambito 

diverso
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Applicazioni e conclusioni

Analizzare il linguaggio degli studenti fa capire l’influenza delle competenze linguistiche sulle 
competenze matematiche e di problem solving e come vengono sviluppate

Gli studenti non utilizzano lo stesso linguaggio con i loro pari e nella consegna finale

Gli studenti argomentano maggiormente i loro procedimenti e i loro risultati nel forum →
Inserire richieste più esplicite

Sarebbe importante considerare le argomentazioni degli studenti non solo dal punto di vista 
matematico ma anche dal punto di vista linguistico → Sensibilizzare e formare i docenti sul 
tema del linguaggio specialistico
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