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Le domande dell’insegnante
Come sostenere gli studenti nell'apprendimento delle 
fondamenta dei linguaggi di programmazione
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• Teoria e lezioni pratiche

• Supporto nello studio a casa
• Stimolare la volontà per fare tanti esercizi

• L’osservazione del processo educativo
• Valutare le competenze acquisite



Contesto
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• Scuola secondaria di secondo grado
(adolescenti, generazione Z)

• Molti studenti con una mole di studio notevole
• Poche ore a disposizione



Sperimentazione svolta
120 minuti a settimana
Libro, 
Appunti
Siti, tutorial online, etc…
Editor online e IDE desktop in Laboratorio
Tutor chatbot
Moodle e CodeRunner
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• Istanza di Moodle con plugin CodeRunner e Jobe
Server

• 4 classi seconde in parallelo con rispettivi corsi 
Moodle, circa 100 studenti

• Quiz con crca 150 domande CodeRunner
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Sperimentazione svolta

Per ogni classe/corso:
• 6 argomenti fondanti (sintassi di base, 

variabili, selezioni, iterazioni, funzioni, vettori)

• Per ogni argomento 3-4 batterie (quiz) di 
allenamento e consolidamento con 4-5 
domande

• Ogni 2 argomenti 1 compito in classe



Risultati

Sondaggio
volontario e anonimo 
Partecipazione: ¾ degli studenti
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N° Domande principali Punteggio



Considerazioni: fare didattica oggi
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Cosa suggeriscono gli studenti 
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Cosa cambieresti:

• “in realtà nulla, mi sono trovato bene nel farli: li
trovo completi e utili”

• “Avrei inserito una gamma più ampia di
esercizi”

• “In alcuni esercizi le tracce erano meno chiare
e venivano capiti meglio quando si provava a
fare il programma e si vedevano le test-case.”

• “Dopo un tot. di tentativi fornire un indizio o
dritta su come svolgere l’esercizio”

Cosa non cambieresti mai:

• “Il feedback, il debugger che aiuta a capire gli
errori, come sono impostati.”

• “La correzione immediata che si ha alla fine di
ogni esercizio (segnata in rosso o verde) e la
possibilità di poter ripetere il tentativo per un
numero illimitato di volte”

• “vorrei che la penalità continui a non esserci”



Quiz e CodeRunner hanno dato i risultati sperati.

Sono necessarie alcune migliorie.

È usato volentieri dagli studenti che i hanno raggiunto serenamente gli obiettivi prefissati in
termini di profitto (abilità, competenze, etc.).

Il lavoro del docente così strutturato è meno ripetitivo, permette frequenti momenti di
pratiche riflessive, di condivisione e valorizzazione delle potenzialità dei discenti.
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Cosa dice il prof…

Avanti così!

Grazie per l’attenzione J


