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* Supporto nello studio a casa

» Stimolare la volonta per fare tanti esercizi
* L'osservazione del processo educativo

* Valutare le competenze acquisite
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aun - Sperimentazione svolta
120 minuti a settimana k.
Libro,
Appunti

Siti, tutorial online, etc...
Editor online e IDE desktop in Laboratorio

Tutor chatbot
Moodle e CodeRunner
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Minimizza tutto

v Sintassi e fondamenta di C++
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associazione itahana utenti moodle aps

Sondaggio

volontario e anonimo

Partecipazione: % degli studenti

Risultati s gl
ITALIA 2024

N° Domande principali Punteggio

1 | (Utilita esercizi) Ritieni utile aver potuto svoigere gli esercizi sulla plattaforma? 42

2 (Utilita test case) Era utile avere un feedback immediato con la spunta verde/rossa 48

sul test-case?

(Utiiita per progressi) In generale la plattaforma ti ha alutato a fare progressi?

(Stimolante) Pensl che la plattaforma sia stata pid stimolante rispetto alle modalita

3,8

bene? Era affidablle?

6 | sclassiche” di lezione (parte teorica, pratica In lab, etc...)? %8
7 (Organizzazione esercizi) Gli esercizi proposti erano in linea con quelli proposti nel 41
compiti in classe? »
8 (Errori complier) Gli errori di compllazione forniti erano utili nel trovare bug o 39
correggere Il codice? .
11 (Riuso in futuro) Vorresti riutilizzare per imparare tematiche simili in futuro (Coding, 41
abilita pratiche, etc...)? .
12 (UX/JI) Come valutl lnterfaccia per lo svoigimento degli esercizi? funzionava 39




alu’) Considerazioni: fare didattica oggi

PER IMPARARE GLI ARGOMENTI DI INFORMATICA, QUALI
"STRUMENTI" HO USATO MAGGIORMENTE?

Intelligenze artificiali
(chatbot, tutor Al, etc...)
6% Libro di testo
18%

Video trovati online
7%

Coding al PC a casa
17%

Pratica in laboratorio o in
classe
13%

Esercizi qui su Moodle
21%

Appunti presi in classe o
realizzati da me o altri

Thoodlemoot

ITALIA 2024

studenti
7%




associazione itckana utenti moodle aps

Cosa cambieresti:

‘in realta nulla, mi sono trovato bene nel farli: li
trovo completi e utili”

‘Avrei inserito una gamma piu ampia di
esercizi’

“In alcuni esercizi le tracce erano meno chiare
e venivano capiti meglio quando si provava a
fare il programma e si vedevano le test-case.”

‘Dopo un tot. di tentativi fornire un indizio o
dritta su come svolgere l'esercizio”

Cosa suggeriscono gli student

Cosa non cambieresti mai:

‘Il feedback, il debugger che aiuta a capire gli
errori, come sono impostati.”

“La correzione immediata che si ha alla fine di
ogni esercizio (segnata in rosso o verde) e la
possibilita di poter ripetere il tentativo per un
numero illimitato di volte”

“vorrei che la penalita continui a non esserci”
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aum Cosa dice il prof...  ™ecdem!

Quiz e CodeRunner hanno dato i risultati sperati.
Sono necessarie alcune migliorie.

E usato volentieri dagli studenti che i hanno raggiunto serenamente gli obiettivi prefissati in
termini di profitto (abilita, competenze, etc.).

Il lavoro del docente cosi strutturato € meno ripetitivo, permette frequenti momenti di
pratiche riflessive, di condivisione e valorizzazione delle potenzialita dei discenti.

Avanti cosi!

Grazie per I'attenzione ©




