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....elementi tipicamente ludici possono facilitare
i percorsi di apprendimento nella formazione

continua dei professionisti sanitari?

MoodleMoot Italia 2024 - Viterbo



Mappatura care
competence

Percorso formativo in
ambiente di gioco

volto allo sviluppo di alcune care competence degli infermieri
del PS di Trento nella “gestione del paziente pediatrico in
situazione di emergenza", 

“gamificato”coinvolgente e interattivo, progettato all’interno di
un  cornice narrativa che si è dipanata attraverso piattaforme
virtuali e reali 

approfondita analisi del bisogno e dei destinatari 
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Gioco e adulto che apprende: un binomio possibile?
Formazione esperienzialeRipensare il senso della formazione

continua

fare formazione in ambito lavorativo anche in
maniera divertente

investire su una formazione capace di produrre
innovazione

vivere positivamente i cambiamenti e lo
sviluppo di competenze considerate oggi core  

Innovare riscoprendo paradigmi consolidati ....

Creare esperienze di formazione
significative

sfruttare le caratteristiche dei giochi progettare
ambienti di apprendimento immersivi e
coinvolgenti che stimolano i core drives
dell’apprendere nell’adulto

una formazione che coinvolge direttamente,
rende protagonisti e permette sviluppare forme
di motivazione intrinseca, che attiva che mette
in gioco processi di riflessività (Knolwes,
Dewey, Kolb)
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...e nella formazione continua in sanità?
....elementi di gamification possano
migliorare l’apprendimento nella
formazione continua di professionisti
sanitari

Apprendimento più duraturo

.....la gamification è un metodo
efficace per insegnare rispetto ai
metodi più tradizionali.

trasformare ciò che è considerato "quotidiano"  in
un'esperienza accattivante, in una "sorpresa", che invita a
mettersi in gioco, alla sperimentazione in totale sicurezza
e di catturare l’attenzione dei partecipanti e conservarla
nel tempo generando apprendimento più duraturo
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il corso “giocato”il corso “giocato”il corso “giocato”
ARGARGARG

un mondo definito in ogni dettaglio,
credibile e minuzioso che ha permesso al
partecipante di esplorare una realtà
alternativa alla propria routine

Universo narrativo e
Storytelling competizione, sfide, prove ed enigmi da

risolvere, ricompense e premi finali che
hanno messo in gioco abilità individuali,
problem solving e collaborazione con gli
altri giocatori.

 Game design

bilanciare elementi che potevano"destabilizzare" il sistema

programmazione sostenibile con la turnistica, per  realizzare
alcune sfide in ambiente reale

Realismo e sostenibilità
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Gestione accesso
vascolare 

Gestione del
supporto respiratorio 

Assesment paziente
pediatrico

Gestione farmaci
emergenza
pediatrica

RABBIT HOLE MODULO 1 MODULO 2 MODULO 3

4 settimane 

Gestione del
paziente pediatrico
critico
 in Pronto
Soccorso

Call to action
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........ La storia è quella di
Publispai, casa di produzione di

fiction italiane, che vuole
realizzare una serie centrata su un
pronto soccorso del Nord Italia

dove vengono gestiti casi
pediatrici complessi. Per

aumentare l’autenticità, organizza,
per un mese, un concorso tra

Ospedali per selezionare come
consulenti un gruppo

infermieristico di un Pronto
Soccorso italiano

 e offrire un’esperienza di

intrattenimento e di

apprendimento ai gruppi degli

Ospedali che dovranno

dimostrare di essere preparati

nella gestione del bambino

critico partecipando ad un

evento/sfida finale.......
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rabbit holerabbit holerabbit hole

callcallcall   
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Mappa delle
piattaforme

Portale Moodle 
ambiente costruito ad hoc

Pronto Soccorso di Trento 

Pronto Soccorso Pediatrico  di Trento 

Servizio Formazione

Centro simulazione

Google Suite (Gmoduli, Gmail, Gsite)
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sfida.. .unasfida...unasfida...una
schedaschedascheda

MoodleMoot Italia 2024 - Viterbo



1/6



NUOVA
PROSPETTIVA

DI
FORMAZIONE

PROTOTIPO RIFLESSIVITA’
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NURSING ESCAPENURSING ESCAPENURSING ESCAPE
ROOMROOMROOM

Il Livello Boss, la sfida finale
che è diventata uno SPIN

OFF virtuoso 
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