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giovedì 10 ottobre 2024

Contributi: Sessione A1 - Aula Magna (15:00 - 17:00)

time [id] title presenter

15:00 [13] Lucrez-IA: portare i modelli di Intelligenza Artificiale di Amazon Bedrock in
Moodle

CALÒ, Angelo
FERRO, Davide

15:10 [16] Moodle e accessibilità: trascrizioni live di lezioni universitarie con il supporto
dell’Intelligenza Artificiale

15:20 [40] La sperimentazione dell'uso degli strumenti di AI per Moodle: attività
analizzate e primi risultati

15:30 [33] AI meets Moodle: Enhancing Online Language Learning

15:40 [42] I.A. per la formazione supportata dai Learning Management System
(Moodle) della Difesa: il progetto SFIDA 2 e le sue possibili applicazioni per i
corsi del CASD (Scuola superiore Universitaria).

16:00 [25] DEEP REAL: AVATAR E INTELLIGENZA ARTIFICIALE A SUPPORTO
DELL’E-LEARNING

16:10 [17] ATENA: L’assistente virtuale per i discenti

16:20 [65] Dove la didattica incontra l'Innovazione: L'IA nell'Apprendimento CABASSA, Diletta
BORIN, Martino Luigi

Contributi: Sessione A2 - Aula 12 (15:00 - 17:00)

time [id] title presenter

15:00 [14] LA FORMAZIONE PER I DOCENTI DELLA SCUOLA PRIMARIA E
DELL’INFANZIA:L’ESPERIENZA MOODLE CON H5P

15:10 [53] Un’esperienza di progettazione formativa con Moodle

15:20 [44] Percorsi di formazione online per il personale tecnico-amministrativo:
l’esperienza Unifg

15:30 [9] Progetto didattico di formazione introduttiva su Moodle per neoassunti
dell’area infermieristica, sugli applicativi clinici EOC

15:40 [47] Stimolare la partecipazione ai corsi di formazione online in
autoapprendimento: uso del plugin re-engagement in Moodle

BRUNI, Isabella

15:50 [46] Formare i docenti al Blended learning: design del corso e risorse a supporto
della progettazione didattica

PEZZATI, Francesca

16:00 [39] Esperienza e sinergia, le chiavi della formazione del Politecnico di Torino su
Moodle

16:20 [30] APSStart..UP!: Comporre un mosaico per tracciare la rotta in APSS SANTUARI, Nadia
VANZO, Sabrina

16:30 [74] Potenziare l’apprendimento su Moodle con un tool per prendere appunti e
favorire la collaborazione

DI MURO, Antonello
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venerdì 11 ottobre 2024

Contributi: Sessione B1 - Aula Magna (10:30 - 12:30)

time [id] title presenter

10:30 [11] Digitalizzazione degli esami con Moodle e SEB: analisi di casi studio e
prospettive.

10:50 [22] Moodle: un ecosistema Integrato per l'Assessment delle competenze dei
Dirigenti della Pubblica Amministrazione

11:00 [38] CBM nell'istruzione per gli Adulti

11:20 [61] Integrazione del nuovo AI Subsystem nei plugin Moodle BICCIOLO, Andrea
SCARPA, Marco

11:40 [21] Modello di valutazione peer to peer in un percorso blended per la
formazione di mentor in “comunicazione finanziaria”.

11:50 [43] English B2 Level: l’esperienza del corso in semi-autoformazione al CLA Ca’
Foscari

12:00 [45] Test automatici su Automi a Stati Finiti e Macchine di Turing con
CodeRunner

Contributi: Sessione B2 - Aula 12 (10:30 - 12:30)

time [id] title presenter

10:30 [26] BESTNATURE – “Boosting EU Biodiversity STrategy by empowering high
education curricula and green skills for NATURE protection and restoration”

10:40 [20] IL VALORE DELL’INTERAZIONE E DELLA NARRAZIONE SU MOODLE
IN UN CORSO DI PEDAGOGIA DI COMUNITA’. NUOVI SCENARI PER UN
APPRENDIMENTO SIGNIFICATIVO

10:50 [5] L‘E-learning e Moodle come spazio privilegiato per la l’aggiornamento
continuo e la formazione permanente

11:00 [50] Moodle per le nuove forme di didattica internazionale e mobilità brevi:
Blended Intensive Programme nella formazione in ambito sicurezza e difesa.

BOETTI, Giulia
FLORIS, Francesco
MARCHISIO CONTE, Marina
Sig. SPINELLO, Enrico

11:20 [19] Dalla Teoria alla Pratica attraverso il podGASP: Formazione Blended sulla
Gestione Avanzata delle complicanze della Sedazione Procedurale.

PALMISANO, Francesco
Dr. SANTUARI, Nadia

11:40 [35] Moodle per la formazione continua dei docenti: il corso e-learning “Scrittura
controllata e prospettive inclusive”

11:50 [62] Supporting all learners through an inclusive content strategy CANET, Laia J
WELZEL, Rossella

Contributi: Sessione C1 - Aula Magna (14:30 - 16:30)

time [id] title presenter

14:30 [49] Enhancing Moodle Courses with Narrative-Driven Gamification: The
Chronicles of Knowledge Case Study
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14:50 [10] IL SERIOUS GAME NELLA FORMAZIONE INFERMIERISTICA: dal
concept alla realizzazione pratica

15:10 [8] Nursing Training Game: Win for Fiction! - Un'Esperienza eLearning
Immersiva per Infermieri di Pronto Soccorso

PALMISANO, Francesco
SANTUARI, Nadia
VANZO, Sabrina

15:30 [27] Escape room per la didattica STEM

15:40 [18] Creare contenuti inclusivi, coinvolgenti e accessibili nell'ambiente Moodle
per supportare la Progettazione Universale per l'Apprendimento

VANZETTI, Riccardo

15:50 [41] Moodle Game: un’esperienza di apprendimento attivo all’uso di Moodle
nell’Università

PASSARELLI, Laura
PARLATO, Silvia

Contributi: Sessione C2 - Aula 12 (14:30 - 16:30)

time [id] title presenter

14:30 [54] #Rimbocchiamoci le maniche: Moodle per gara di making e tinkering e
come repository di materiali preparatori per le gare

14:50 [29] Risorse H5P in Moodle: potenzialità e applicazioni per
l’(auto)apprendimento linguistico.

15:00 [64] Didattica online efficace: ONLYOFFICE e Moodle per un ambiente di
apprendimento coinvolgente

IVANOV, Oleksiy

15:10 [55] Analisi del linguaggio utilizzato dagli studenti durante un’attività di problem
solving di matematica in un Ambiente Digitale di Apprendimento

FLORIS, Francesco
MARCHISIO CONTE, Marina
RABELLINO, Sergio

15:30 [37] Moodle e DADA (Didattica per Ambienti di Apprendimento): un matrimonio
possibile?

15:40 [48] Progetto D.R.E.A.M.S.: il percorso LaTuaBussola

15:50 [52] Insegnamento efficace dell’Informatica grazie a Moodle e CodeRunner

16:00 [56] Rilevamento del plagio e dei testi generati dall'intelligenza artificiale: come il
plug-in Compilatio in Moodle supporta gli insegnanti nella valutazione dei lavori

BALICE, Alessia
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sabato 12 ottobre 2024

Contributi: Sessione D - Aula Magna (11:00 - 12:30)

time [id] title presenter

11:00 [36] Sistema di prenotazioni Smart

11:10 [31] Gestione informatizzata degli esami - Integrazione Esse3 > Moodle, OMR e
tablet

11:30 [32] Google Meet per Moodle usando le nuove API ufficiali.

11:40 [51] Didattica frontale, tecnologia in aula e piattaforme elearning: un approccio
integrato all’università di Udine.

11:50 [7] E' possibile realizzare un Moodle Multi-brand?
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