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Il contesto

• La scuola: Istituto di Istruzione Superiore Tommaso Salvini di Roma 
• Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza (DM 65/2023) 
• 40 percorsi dedicati agli studenti di cui 19 dedicati all’orientamento e 

formazione per il potenziamento delle competenze STEM, digitali e di 
innovazione 
• Due corsi di programmazione in linguaggio Python uno per studenti 

del Liceo Scientifico e l’altro per studenti dell’indirizzo Tecnico 
Informatico
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Altair 8800

Versione: Moodle 4.5
Tema: Moove
Plugin: Coderunner &
Level up!

• Uno tra i primi microcomputer disponibili sul mercato
• Micro Instrumentation and Telemetry Systems MITS
• Costo relativamente basso, inferiore a 450 dollari
• Popular Electronics (Solomon)
• Microsoft Basic
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L’esperienza: competizione tra “programmatori” 

creare test di coding che si autocorreggono
offrire agli studenti un feedback immediato  

trasformare una partecipazione 
passiva in una partecipazione attiva 
che rende l’apprendimento più 
efficace 
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Coderunner: compilatore in Moodle (Lobb-Hunt)

Creare una domanda
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Coderunner: compilatore in Moodle (Lobb-Hunt)

Creare una domanda
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Coderunner: compilatore in Moodle (Lobb-Hunt)
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Coderunner: compilatore in Moodle (Lobb-Hunt)
Verifica risposta Feedback - got Vs Expected 
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Level up!
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Punti di forza - Punti di debolezza
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Risultati in termini di 
percezione
• Quanto ritieni efficace 

l'approccio "learning by doing”? 

• Gli elementi di gamification 
hanno aumentato la tua 
motivazione e coinvolgimento? 

• Il sistema di feedback 
automatico sugli esercizi è stato 
utile? 

• Hai trovato semplice l’utilizzo 
del compilatore 

No+Più no che si Più si che no+Si
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Conclusioni

• l’integrazione di strumenti digitali avanzati e di tecniche di gamification possa 
rappresentare una strategia didattica efficace per l’insegnamento dell’informatica 
nella scuola secondaria  
• un ambiente di apprendimento stimolante, interattivo e personalizzato, capace di 

valorizzare la partecipazione attiva degli studenti e di rendere il processo di 
valutazione più immediato e trasparente 
• gli studenti hanno reagito positivamente al feedback automatico e immediato e 

alla dimensione ludica della competizione, percependo l’apprendimento come un 
percorso di crescita personale più che come una successione di prove valutative  
• La sfida proposta ha favorito la collaborazione, l’autonomia e il desiderio di 

migliorarsi, elementi chiave nello sviluppo del pensiero computazionale


