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Mi presento

• Laureata in matematica all’Università di Torino.
• Impiegata nel settore dei sistemi informativi di dal 1990 al 2000 
• Insegnante di informatica dal 2002 
• Responsabile ed esaminatrice del Test Center ICDL della scuola. 
• Coordinatrice del gruppo di lavoro sulla digitalizzazione e 

sull’Intelligenza Artificiale della scuola
• Autrice del corso di libri «Informatica bit a bit» per Rizzoli
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Il contesto didattico

Il Target
A.S. 2025/2026 
61 studenti (3 classi)
5° anno del Liceo Scientifico delle 
Scienze Applicate

La Sfida Metodologica
Superare l'ansia da prestazione e 
le barriere cognitive astratte 
unendo la logica matematica, la 
programmazione informatica e la 
lingua straniera (Inglese CLIL).



MoodleMoot Italia 2026 - Alessandria

Il framework CLIL «4C»

Cognition
Problem-solving attivo tramite 
l'analisi di frequenza e il 
refactoring di codice Python.

Content
Concetti chiave della crittografia 
classica e moderna (Cifrari, Diffie-
Hellman, Firma Digitale).

Culture
Evoluzione storica della sicurezza: 
dalla Roma di Cesare alla Macchina 
Enigma e la privacy moderna.

Communication
Utilizzo della lingua inglese (video 
brevi di 4-6 minuti, documentazione 
e quesiti in lingua).
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Il percorso didattico

Lezione 1

1

Storia della 
Crittografia

Attività

Cifrario di 
Cesare & 

Analisi 
Frequenze

1

Lezione 2

2

Crittografia a 
Chiave 

Pubblica & 
Diffie-Hellman

Attività

Diffie-Hellman 
Cryptography

2

Lezione 3

3

Cifratura 
Asimmetrica

Attività

Schema di 
Vigenère

3

Lezione 4

4

Funzionamento 
della Firma 

Digitale

Attività

Trasposizione 
Colonnare 

4

Lezione 5

5

Crypto 
Treasure Hunt 

finale
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Architettura su Moodle

• Plugin: "Treasure Hunt" con 
configurazione on-site.

• Mappe e Segnaposto: La 
soluzione di ogni enigma 
decifrato forniva le 
coordinate/nome della tappa 
successiva.

• Percorsi Personalizzati: Ogni 
gruppo riceveva cifrati con 
chiavi differenti per prevenire 
scambi di soluzioni.

• Ambiente: Laboratorio bloccato 
(accesso limitato a Moodle, no 
IA, no Google).
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I 7 step crittografici
Step 1: Decifrazione di Cesare via Forza Bruta

Step 2: Analisi statistica delle Frequenze

Step 3: Quesito H5P su Macchina Enigma

Step 4: Nomenclatore di Maria Stuarda

Step 5: Trasposizione Colonnare

Step 6: Scambio Chiavi Diffie-Hellman

Step 7: Test sulle Funzioni Hash e Firma Digitale
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Step 1: Decifrazione di Cesare via 
Forza Bruta
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Step 2: Analisi statistica delle 
Frequenze
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Step 3: Quesito H5P su Macchina 
Enigma
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Step 4: Nomenclatore di Maria 
Stuarda
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Step 5: Trasposizione Colonnare

Step 6: Scambio Chiavi Diffie-Hellman

Step 7: Test sulle Funzioni Hash e 
Firma Digitale
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Coding come strumento operativo

Per La risoluzione di ciascun 
enigma si poteva utilizzare, 
adattandolo al contesto 
specifico, un programma 
Python fornito dalla 
piattaforma 

Metodologia 
Learning by 

doing
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Gamification e valutazione

• La trasformazione della verifica finale in un gioco 
a squadre (prevalentemente coppie) ha 
abbattuto lo stress da prestazione tipico dei test 
tradizionali.

• Il feedback visivo immediato sulla mappa Moodle 
e l'attestato finale (Certificate of Achievement) 
hanno sostenuto motivazione e coinvolgimento.

• L’attività ha favorito uno spirito di 
collaborazione di gruppo e sana competitività 
tra squadre, garantendo l’assimilazione dei 
concetti


