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Il contesto: scuola e piattaforma

LICEO QUADRIENNALE

Sperimentazione ministeriale
(DM n. 567 del 3/8/17)
Percorso in 4 anni incentrato su 
forme di didattica alternativa

Esami di fine quadrimestre

Esame di Stato + certificazione
internazionale (ICGSE)

PIATTAFORMA ALTAIR8800

Moodle all'IIS Tommaso Salvini di 
Roma dal 2016-17
Nome dedicato al microcomputer
Altair 8800 (1975)
Corsi di Python e robotica (PNRR) con 
Moodle, CodeRunner, Level Up!
Plugin: Treasure Hunt e Treasurehunt
Conditional Access

2018
anno di avvio
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⚙ COME FUNZIONA

1 Modulo Moodle per percorsi a tappe 

2
Ogni tappa fornisce un indizio verso 
la successiva

3
Tracciamento della posizione: 
geolocalizzazione GPS e i QR code

4
TH Conditional Access gestisce le 
condizioni di completamento

Caccia al tesoro matematica: Treasure hunt  
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Caccia al tesoro matematica: storytelling 

★ LA STORIA

1
La ciurma del Capitan Modulus cerca 
il “Tesoro delle Cento Soluzioni”

2

5 tappe custodite da 5 guardiani 
matematici: equazioni, frazioni, 
numeri primi, geometria, probabilità

3
Ogni guardiano va superato prima di 
accedere al forziere finale
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Caccia al tesoro matematica: impostazioni
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Caccia al tesoro matematica: impostazioni
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Caccia al tesoro matematica: storia e percorso
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La voce degli alunni 

• Quanto ti è piaciuta la "Caccia al 
Tesoro di Capitan Modulus"?
• Gli elementi di gamification 

hanno aumentato la tua 
motivazione e coinvolgimento?
• E’ stato semplice utilizzare la 

piattaforma?
• Avevi mai partecipato ad una 

caccia al tesoro?
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Conclusioni

Ø Risultati del questionario preliminari ma positivi e incoraggianti
Ø Gli alunni hanno molto apprezzato la possibilità di imparare giocando
Ø La gamification narrativa rende più accessibile e meno ansiogeno il 

ripasso di argomenti matematici ostici
Ø Percorso flessibile e riutilizzabile con Treasure Hunt su ALTAIR8800, 

anche per altre classi e argomenti
Ø Prossimi passi: proseguire la sperimentazione monitorando nel 

tempo motivazione e rendimento


